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Introducéo

No ano de 1978 foi inaugurado o Departamento de Artes & Design na Pontifica Universidade
Catolica do Rio de Janeiro (Puc-Rio). O Professor José Luiz Mendes Ripper participou ativamente
da sua criacdo e vem contribuindo até hoje no desenvolvimento da metodologia que o proprio
ajudou a criar: o design em parceria. Tal feito ndo poderia se perder no tempo sem que 0s registros
de sua memdria fossem devidamente resgatados. Este projeto propde apresentar o conceito tratado
assim como o ambito em que foi criado através de um site-documentario.

Objetivos

O site tem como objetivo apresentar a seus usuarios a metodologia do design em parceria, um de
seus criadores, seus participantes, assim como os projetos desenvolvidos. Mais do que fazer design,
trata-se de viver o design. As experiéncias vividas pelo professor Ripper e a de seus colaboradores
(professores e estudantes) ao longo do processo precisavam ser organizadas e apresentadas no site.
O principal questionamento que nos guiou ao longo da pesquisa foi o de como transmitir de forma
sintética e objetiva a filosofia do design em parceria. Optamos por trazer essa realidade para o
usuario através de fotos, videos-depoimentos e da propria comunicagdo visual do site.

Metodologia

Primeiramente fiz um mergulho no “mundo Ripper”. Através de relatos de professores, videos e
fotos tentei conhecer melhor o universo do design em parceria compreendendo 0s conceitos que lhe
serviam de diretriz. O desejo de investigar sem haver um compromisso imediato com os resultados
e a inclusdo do erro como parte constitutiva e até necessaria ao processo, muito me chamaram a
atencdo. Regadas pelo uso de materiais naturais como o bambu e fibras, o pesquisador procura
conhecé-los de forma intima, observando como eles se comportam e dialogam entre si. Alem disso,
faz-se necessario investigar o ambiente do usuario para conhecer suas reais necessidades
aprendendo e projetando com ele. Esse “fazer-junto” ¢, sem duvida, o diferencial do design em
parceria que tanto lhe traz beleza pelo toque de humanidade e humildade presente ao longo do
processo criativo

O proximo passo foi selecionar e tratar as imagens e trechos dos videos mais significativos que
seriam veiculados no site. Eles foram entdo organizados por tema.

Em seguida, foram selecionados os principais topicos a serem abordados no site:

—a histdria do Departamento de Artes & Design (DAD);

—a importancia do LILD;

—uma apresentacao do Prof. Ripper;

—0 design em parceria (conceitos, convivéncia, materiais naturais,carater investigativo);
—0s principais projetos desenvolvidos (Démus, Capela de Andrelandia, deslizador,etc...);



— alguns depoimentos de professores e alunos (videos).

A fim de estruturar melhor a navegacdo no site, foi feito um fluxograma das principais paginas e
seus contetidos assim como a articulacao entre eles.

Finalmente, foram desenvolvidos layouts da home page e de outras paginas relacionadas por links
através do menu. Neste processo, houve a preocupacdo em traduzir visualmente o carater
investigativo e os conceitos dos design em parceria. llustracdes feitas pelo prof. Ripper, inclusive
rascunhos, foram aproveitados para ajudar na ambientacdo do site. Tracos feitos a méo livre,
desenhos que ilustram mecanismos e formatos de objetos, imagens concisas em preto e branco
ilustram uma forma de pensar muito caracteristica e inovadora do design em parceria.
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Seguem abaixo, algumas delas:

E interessante notar que as palavras riscadas, as setas e tragos livres, neste caso, ndo sio de forma
alguma problematicos; muito pelo contrério. Eles contribuem para o efeito de imersdo daquele do
usuario no projeto. A ideia que norteia essa forma de apresentacéo, mais visual do que textual, é a de



que, enquanto visita os elementos do menu, o usuario passeia pelos pensamentos do prof. Ripper,
vivendo com ele a experiéncia de sua forma de pensar. O fato de ndo haver uma organizagéo
classica dos tdpicos em lista convida o visitante do site a um certo desprendimento — qualidade
necessaria ao designer.

No estagio atual da pesquisa a estrutura do site, assim como a selecdo das informacdes ja estdo
desenvolvidas. Elas serdo apresentadas no Seminario de Iniciacdo Cientifica.

Conclusao

Sem duvida, a participacéo neste projeto em muito contribuiu para a minha compreenséo do Design.
Compreender as origens do design em parceria, conhecer a sua historia e ter contato com pessoas
que fizeram essa historia - ainda participam ativamente produzindo e divulgando seus frutos- € uma
rica fonte da qual todo estudante de design deveria beber. Por isso a importancia deste projeto que
visa resgatar a memoria deste acervo e divulga-la de forma criativa. Que as palavras, 0s
ensinamentos e as experiéncias daqueles que ousaram, daqueles que inovaram, estejam presentes
nas bagagem dos amantes do design e sirvam como fonte inspiradora para as proximas geragoes.

Fontes de Consulta

—Arquivos de video (extensdo “.mov’’) de entrevistas realizadas anteriormente com o préoprio prof.
Ripper e outros professores que participaram do processo.

—Registros fotograficos dos projetos e participantes

—Relatos de professores e estudantes



